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Bei den bekannten Unterhaltungsautomaten mit Gewinn- 
moglichkeit werden unterschiedliche Gewinne, wie Sonder- 
spiele, Freispiele mit verschiedenen Gewinnwerten gewahrt. 
Mit ein und demgleichen durchscheinend beleuchtbaren 
Anzeigeeiement des Unterhaltungsautomaten wird dem 
Spieler der Gewinnwert der unterschiedlichen Gewinne 
angezeigt. Dadurch ist fur ihn nicht immer zweifelsfrei 
erkennbar. ob er Sonderspiele, Freispiele oder Geldbetrage 
gewonnen hat. Mit der Neuerung soil ein gattungsbildender 
munzbetatigter Unterhaltungsautomat mit Gewinnmoglich- 
keit derart weitergebildet werden, daft der Benutzer des 
Unterhaltungsautomaten zu jedem Zeitpunkt den erzieiten 
Gewinn zweifelsfrei erkennt. 

Zur Darstellung des augenblickiichen Gewinnwertes und der 
Basiseinheit des erzieiten Gewinnwertes sind den Anzeige- 
elementen des Unterhaltungsgerates weitere Anzeigeeinhei- 
ten zur Darsteltung der Basiseinheit, wie Sonderspiele oder 
Freichance-Spiele, zugeordnet. Beim Vorliegen eines Ge- 
winns gemaS dem Gewinnplan, wird von einer Steuereinheit 
des Unterhaltungsautomaten neben der entsprechenden 
Anzeigeeinheit zur Darstellung des erzieiten Gewinnwertes 
auch die Anzeigeeinheit fur die Basiseinheit akttviert. 
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Die Erfindung bezieht sich auf eine Einrichtung zur 
Anzeige der Basiseinheit eines erzielten Gewinnwertes 
bei mUnzbetatigten Unterhaltungsautomaten gemafi 5 
dem Oberbegriff des Patentanspruchs 1. 

Aus der DE-Druckschrift Mflnzautomat, Ausgabe 
September 1986, Seite 58, ist ein Unterhaltungsautomat 
mit Gewinnmoglichkeit bekannt auf dessen Frontseite 
hinter Sichtfenstern fOr den Spieler sichtbar, mehrere to 
mehrstellige Sieben-Segment-Anzeigen von Zahlern 
angeordnet sind. Von Nachteil ist jedoch dabei, daB fur 
jede Art von Guthaben (z. B. Sonderspiele, Gewinnspei- 
cher, Munzspeicher, Freispiele) eine gesonderte Anzei- 
ge in Form einer mehrstelligen Sieben-Segment-Anzei- 15 
ge vorzusehen ist. Die den einzelnen Gewinn darstellen- 
den durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefelder auf 
der Frontseite des Unterhaltungsautomaten weisen je- 
doch nur eine Basiseinheit (z. B. DM oder Sonderspiele) 
neben dem darzustellenden Gewinnwert (z. B. 1,20 DM 20 
oder 10 Sonderspiele) auf. Die durchscheinend beleucht- 
baren Anzeigefelder werden jedoch zur Darstellung des 
Gewinnwertes in unterschiedlichen Spielabschnitten 
genutzt in denen die Basiseinheit des Gewinnwerts ver- 
schieden ist. Spieler werden aufgrund der falschen oder 25 
fehlenden Bezeichnung des Gewinnwerts des ofteren 
irritiert 

Aufgabe der Erfindung ist es, einen gattungsbilden- 
den Unterhaltungsautomaten derart weiterzubilden, 
daB fur den Benutzer des Unterhaltungsautomaten der 30 
erzielte Gewinn zweifelsfrei erkennbar ist 

Die Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die kenn- 
zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 geldst 

Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- 
teranspruche. 35 

Die erfindungsgema'Be Einrichtung weist den Vorteil 
auf, daB die vorhandenen, den erzielten Gewinn veran- 
schaulichenden durchscheinend beleuchtbaren zu einem 
Tableau oder einer Leiter zusammengefaBten Anzeige- 
felder mit gewinnindividuellen Gewinnwerten zur An- 40 
zeige unterschiedlicher Basiseinheiten, wie Geldwert, 
Sonderspiele, oder Freichance genutzt werden konnen. 
Entsprechend der augenblicklich zur Verwendung kom- 
menden Basiseinheit wird von der Steuereinheit jenes 
Leuchtorgan aktiviert das dem entsprechend durch- 45 
scheinend beleuchtbaren Anzeigefeld der Basiseinheit 
zugeordnet ist Mit der erfindungsgemaBen Einrichtung 
ist fur den Benutzer jederzeit zweifelsfrei erkennbar, 
wieviel und was er gewonnen hat Durch diese Ausge- 
staltung kann auf weitere Tableaus fOr andere Gewinn- 50 
arten verzichtet werden und die vorhandenen Anzeige- 
elemente werden in bekannter GroBe und Ausgestal- 
tung beibehalten, was bei einem Einsatz von basisein- 
heitsabhangigen Tableaus aus PlatzgrUnden auf der 
Frontseite sonst nicht mdglich ist 55 

Ein erf indungsgemaBes AusfOhrungsbeispiel ist in der 
Zeichnung dargestellt Es zeigt: 

Fig. 1 eine Frontansicht eines Unterhaltungsautoma- 
ten mit Gewinnmfiglichkeiten und 

Fig. 2 eine Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit 60 
des erzielten Gewinns, als Blockschaltbild. 

Ein in der Fig. 1 mit 1 bezeichneter Unterhaltungsau- 
tomat mit Gewinnmdglichkeit umfaBt eine Spieleinrich- 
tung 2, bestehend aus drei nebeneinander angeordneten 
scheibenformigen Umlaufkdrpern 3. Oberhalb.der au- 65 
Beren Umlaufkorper 3 sind mehrstellige Sieben-Seg- 
ment-Anzeigen 4, 5 vorgesehen. In der 5-stelligen Sie- 
ben-Segment-Anzeige 4 wird der Gewinn in DM ange- 



zeigt Der 3stelligen sonderspieleanzeigenden Sieben- 
Segment-Anzeige 4, 5 ist ein durchscheinend beleucht- 
bares, mit einem Schriftzug versehenes Anzeigefeld 6 
zugeordnet Abhangig von der abzuspielenden Sonder- 
spielart ist das Anzeigefeld 6 beleuchtet wodurch dem 
Spieler signalisiert wird, daB derzeit Sonderspiele mit 
erhdhter Gewinnerwartung abgespielt werden. Die Sie- 
ben-Segment-Anzeigen 4, 5 sind Anzeigeorgane von 2 
Richtungszahlern, welche in einer Steuereinheit 7 mit 
einem Mikrocomputer des Unterhaltungsautomaten 1 
vorgesehen sind. Links und rechts von der Spieleinrich- 
tung 2 sind vertikal verlaufende Gewinnanzeigeleitern 
8, 9 in streng monotoner Gewinnfolge, bestehend aus 
mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelementen 
8a -81, 9a -9k, vorgesehen. Die Anzeigeelemente 
8a -81, 9a— 9k werden nach einem Gewinnlinienspiel in 
der Spieleinrichtung 2 von der Steuereinheit 7 nachein- 
ander bis zum gewinnhochsten Anzeigeelement 81, 9k 
kurzfristig aktiviert bevor die Steuereinheit 7 das An- 
zeigeelement fQr das ermittelte Gewinnsignal bis zum 
Beginn eines nachfolgenden Spiels anhaltend ansteuert 
bei dem unter Verlustgefahr der erzielte Gewinn erhoht 
werden kann. Unterhalb der Gewinnanzeigeleitern 8. 9 
sind auf der Frontseite 10 horizontal verlaufend, neben- 
einander angeordnete Bedienelemente It bis 16 vorge- 
sehen. Zwischen den Bedienelementen II bis 16 und der 
Spieleinrichtung 2 ist ein Ausspiel tableau 17 mit 8 
durchscheinend beleuchtbaren gewinnindividuellen An- 
zeigeelementen 18 angeordnet wobei die Anzeigeele- 
mente 18 erzielbare Sonderspiele mit erhdhter Gewinn- 
erwartung anzeigen. 

Die jedem Anzeigeelement 8a -81. 9a -9k, 18 zuge- 
ordneten Lampen werden von der Steuereinheit 7 uber 
eine Anzeigesteuereinrichtung 34 angesteuert Die An- 
zeigesteuereinrichtung 34 umfaBt eine Mehrzahl von 
Transistoren und Thyristoren zum Betreiben der ma- 
trixfdrmig angeordneten Lampen (DE 30 24 568A1) 
und einen LampenadreBdecoder. Dieser ermittelt aus 
der von der Steuereinheit 7 Qbermittelten Anforderung, 
eine bestimmte Lampe zu Bestromen, die entsprechen- 
de Zeilen- und Spaltenadresse damit der entsprechende 
Spaltentransistor und Zeilenthyristor angesteuert wer- 
den. 

Den gewinnwertdarstellenden durchscheinend be- 
leuchtbaren Anzeigeelementen 8a-81, 9a-9k, 18 sind 
jeweils zwei weitere Anzeigeeinheiten 19, 20 jedem An- 
zeigeelement 8a-81. 9a-9k, 18 zugeordnet in der Art, 
daB eine Anzeigeeinheit 19 links und die andere Anzei- 
geeinheit 20 rechts neben dem Anzeigeelement 8a -81, 
9a -9k, 18 vorgesehen ist Die weiteren Anzeigeeinhei- 
ten 19, 20 werden durch durchscheinend beleuchtbare 
Felder gebildet auf denen jeweils die betreffende Basis- 
einheit — hier: Sonderspiele oder Freichance — wieder- 
gegeben ist denen jeweils ein Leuchtorgan zugeordnet 
ist, das von der Steuereinheit 7 unter Vermittlung der 
Anzeigesteuereinrichtung 34 aktiviert werden kann. 

In der Fig. 2 sind in einem Blockschaltbild 21 die zum 
Verstandnis der Erfindung notwendigen Teile des Un- 
terhaltungsautomaten 1 dargestellt. 

Die Steuereinheit 7 umfaBt einen Mikrocomputer 22 
mit einer Ein/Ausgabe-Einheit 28, mit der ein Datenaus- 
tausch zwischen dem Mikroprozessor 23 und der aus 
der Spieleinrichtung 2, Taster 11 bis 16, Lampen der 
Anzeigefelder 8a -81, 9a -9k, 18 sowie Sieben-Seg- 
ment-Anzeigen 4, 5 gebildeten Peripherie erfolgt Der 
Mikrocomputer 22 umfaBt einen Mikroprozessor 23, ei- 
nen Festwertspeicher (ROM) 24, einen Betriebsdaten- 
speicher (RAM) 25, einen Taktgeber 26 zur zeitlichen 
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Steuerung und ein die Einheiten 23 — 27 umereinander 
verbindenden Bus, bestehend aus einem Datenbus, Spei- 
cher-Adressenbus sowie Steuerbus. 

Der Mikroprozessor 23 umfaBt neben einem Rechen- 
29, ein Steuerwerk 30 sowie Akkumulatoren 31 zum 5 
momentanen Zwischenspeichern der im Rechenwerk 29 
ermittelten Werte. In dem Festwertspeicher (ROM) 24 
sind die zum Betreiben eines Unterhaltungsautomaten 1 
erforderlichen Programme, wie Zufallszahlenprogramm 
24a, Umlaufkorpersteuerung 24b, Gewinnerkennung 10 
24c und Basiseinheiten 24d enthalten. 

Eine Versorgungseinheit 32 Qbernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Unterhaltungsautoma- 
ten 1. Von einem Netztransformator werden alle erfor- 
derlichen Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und is 
den verschiedenen Baugruppen des Unterhaltungsauto- 
maten 1 zur Verfugung gestellt. 

Eine Inbetriebnahme des Unterhaltungsautomaten 1 
erfolgt durch den Einwurf von Munzen in einen Munz- 
schlitz 33, dem ein nicht nSher dargestellter Munzpriifer 20 
zugeordnet ist. Der Munzwert der von dem Munzpriifer 
akzeptierten Munzen wird von diesen erfafit und in ei- 
nem Munzspeicher im RAM 25 registriert. Nach einer 
Anderung des Guthabenstands im Munzspetcher wird 
von der Steuereinheit 7 gepruft, ob ein spieleinsatzauf- 25 
weisender Guthabenstand vorliegt Bei einem spielein- 
satzauf weisenden Guthabenstand werden nacheinander 
die erforderlichen Programme aus dem ROM 24 in den 
Mikroprozessor 23 geladen, in der die Symbolkombina- 
tion ermittelt wird, die mit den Anzeigekorpern der 30 
Spieleinrichtung 2 dargestellt werden sollen. Die Ge- 
winnsymbole werden mit dem im ROM gespeicherten 
und in den Mikroprozessor 23 geladenen Gewtnnplan 
verglichen. Bei einer gewinnbringenden Symbolkombi- 
nation ist dieser auch die Basiseinheit (Geldwert, Son- 35 
derspiele, Freichance) des Gewinnwertes beigeordnet. 
Ein aus dem ROM in den Mikroprozessor 23 geladenes 
Programm — Einheiten — wertet diese GrdBe aus und 
aktiviert unter Vermittlung des Busses 27, der Ein-/Aus- 
gabe-Einheit 28 und der Anzeigesteuereinrichtung 34 40 
die entsprechende der Basiseinheit zugeordnete Anzei- 
geneinheit 19, 20. Fur den Benutzer des Unterhaltungs- 
automaten wird bei einer mit der Spieleinrichtung 2 
angezeigten gewinnbringenden Symbolkombination, 
der erzielte Gewinnwert und gleichzeitig benachbart 45 
dazu die jeweils entsprechende Basiseinheit (DM, Son- 
derspiele, Freichance) angezeigt 

Patentanspruche 

so 

1. Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit eines 
erzielten Gewinnwertes an einem milnzbetatigten 
Unterhaltungsautomaten mit mindestens einer 
Zwei-Richtungszahler aufweisenden Steuereinheit 
und einer Anzeigensteuereinrichtung von der An- 55 
zeigemittel betrieben werden, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafl dem Anzeigeelement (8f - 81; 9e -9k; 
18) fur den erzielten Gewinnwert mindestens eine 
Anzeigeeinheit (19. 20) zur Darstellung der Basis- 
einheit zugeordnet ist, und dafi von der Steuerein- 60 
heit (7) unter Vermittlung der Anzeigensteuerein- 
richtung (34) die Anzeigeeinheit (19, 20) aktivierbar 
ist, nachdem von der Steuereinheit (7) durch Ver- 
gleich des momentanen Gewinnwerts mit in einen 
Gewinnplan erfafiten dem Gewinnwert die dem 65 
Gewinn zugeordnete Basiseinheit ermittelt wurde. 

2. Einrichtung nach Anspnich 1, mit frontseitig 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigeelementen 



mit Leuchtkflrpern, die von der Steuereinheit be- 
darfsweise aktiviert werden, dadurch gekennzeich- 
net, dafi den Anzeigeelementen (8f -81; 9e -9k; 18) 
eine Anzeigeeinheit (19, 20) f Qr die Basiseinheit zu- 
geordnet ist, und dafi die Anzeigeeinheit (19, 20) aus 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefeldern be- 
steht, der mindestens ein von der Steuereinheit (7) 
aktivierbarer Leuchtkdrper zugeordnet ist 
3. Einrichtung nach Anspnich 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafi die Anzeigeeinheit (19, 20) durch eine 
Punkt- Matrix- Anzeige bildbar ist. 
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